UANIMALI CHI CAMPANU A MEZA TARRA

Situazione di scrochju [

H H S'aspetta in fin di ciculu :

i Uurganisimi vivi chi pupuleghjanu a nostra pianeta so - classifica I'urganisimi, sfrutta e leie di parintia
 diversi assai : si parla di biudiversita. Emu da idintifica : da capisce e spiica l'evuluzione di I'urganisimi.
uni pochi d’urganisimi vivi di u nostru ambiente vicinu, :
i vene a di truva u so nome. Parcio, ci emu da ghjuva di !
 chjave di ditarminazione. :

Cumpitenze travagliate :
- pratica linguaghiji ;
- impatrunisce si arnesi & metudi.
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Ussirvendu un campione di tarra € ghjuvendu vi di tutti i ducumenti, disignate I'animalelli chi ci campanu &
¢ idintificate li. :

o Matiriali Ducumenti da sfrutta
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> MATIRIALI

ttarizeghja

- Campione di tarra ricca d’animalelli.

- Lente.
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UANIMALI CHI CAMPANU A MEZA TARRA

- Ducumentu 1 : Fisciu metudu Cumu adupra una chjave di ditarminazione ?

Una chjave di ditarminazione ghjova da idintifica un urganisimu vivu, animale o
vegetale, e da da li un nome. A chjave vene aduprata principiendu pa a manca e
suvitendu unu di i cammini pruposti, sicondu e carattaristiche fisiche di I'urganisimu
vivu ch’ellu ci vole a numina.

Asempiu di chjave di ditarminazione : e cuppulate di Corsica.
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= Zampe mutate p Cuppulata caretta (di mare)in
© nataghjole
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‘N Chjoppulu pianu, scuru, coda longa ——p Cuppulata cistudine
| =

S : /

Y Zampe micca mutate

\

in nataghjole \

Chjoppulu bumbutu, chjaru cu tacche, ——3p Cuppulata d’"Hermann
coda corta

\

iversita e e

Par indettu, si cerca di truva u nome di a cuppulatan“ 2 :
E zampe un so6 mutate in nataghjole : si piglia tandu u camminu suttanu (in rossu).

U chjoppulu hé chjaru clu e tacche e a coda he corta : si piglia torna u camminu suttanu (in
turchinu).

L'ultima frezza (in verde) ci insegna u nome di I'animale : si tratta di a cuppulata di Hermann !
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Cuppulata 1 Cuppulata 2

Cuppulata 3
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- Ducumentu 2 : Una chjave di ditarminazione di 'animalelli chi campanu a meza tarra.

corpu in 3 parte » furmicula

menu di 2 millimetri

3 paghje di zampe » cullémbulu

\ di longu
corpu longu cu anelli » larva d’insettu
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- corpu in 2 parte » ragnu
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: cl e zampe — 4 paghje di zampe
c \\\
2 corpu dimenu d’l .
N s . L » acaru
c millimetru, micca divisu
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i 7 paghje di zampe » caiornu
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o ANIMALE
3
- 1 paghju di zampe a - gedffily
- / anellu
(]
= piu di 15 paghje
g di zampe
>
) 2 paghji di zampi a anellu > ghjulu
tentaculi in capu » lumaca

corpu senza anelli

\ corpu longu & finu, micca

senza zampe N —— varmu nematode
\ tentaculi in capu

corpu cu anelli lumbricu
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UANIMALI CHI CAMPANU A MEZA TARRA

> AIUTU DA A DIMARCHIJA DI RISULUZIONE

FISCIA METUDU : RIALIZA UN DISEGNU D’USSIRVAZIONE.

- Un disegnu si rializeghja nant’a un fogliu di disegnu, vene a di un fogliu senza
quatrittera.

- Un disegnu he una raprisintazione rialistica di cio ch’'omu hé in traccia d’ussirva.

- Un disegnu si face sanu sanu cu a mina. Par esse bellu pricisu, si cunsiglia di un pisa
a mina da u fogliu quand’omu osserva cio ch’ellu deve disigna.

- A u disegnu li ci vole un titulu : si numineghja di modu pricisu cid chi he statu
disignatu.

un Lunmibricu
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>DA TENE A MENTE

ttarizeghjanu
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Una chjave di ditarminazione ghjova da idintifica un
urganisimu vivu, animale o vegetale, € da da li un nome.
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