Iniziazione a a prugrammazione

(Eserciziu d’intruduzzione)

Ognunu a
° Capacita messe in ballu : situa si, tramuta si.
so lingua

Cumpetenze messe in ballu : raprisinta.
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Cuppulata hé in a cantera B5,
Fox in a cantera D3 & Lapin 6 ﬁ
in a cantera E6.
. . L 5
Induve si ha da truva ogni animale o
dopu eseguitu u so prugramma sottu
qui (pudite traccia u camminu nant’a 4

a quatrittera) ?
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A B C D E F G H
Per Cuppulata Pour Fox Pour Lapin
Avanza di 3 cantere Move 2 squares Avance de 4 cases
Trinca a dritta Turn right Tourne a gauche
Avanza di 4 cantere Move 3 squares Avance de 3 cases
Trinca a dritta Turn right Tourne a gauche
Avanza di 3 cantere Move 4 squares Avance d’1 case
Trinca a dritta Turn right Tourne a gauche
Avanza di 4 cantere Move 1 square Avance de 2 cases

Esegui/asigui : exécuter (un programme).
Trinca : gira
Cantera/cantara : case.




