
Iniziazione à a prugrammazione

Enunciatu

Ognunu a 
so lingua

Cuppulata hè in a cantera B5,  
Fox in a cantera D3 è Lapin  
in a cantera E6.

Induve si hà da truvà ogni animale 
dopu eseguitu u so prugramma sottu 
quì (pudite traccià u camminu nant’à  
a quatrittera) ?
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MAT’ISULA

Lessicu

Eseguì/asiguì : exécuter (un programme). 
Trincà : girà 
Càntera/càntara : case.

Per Cuppulata

Avanza di 3 cantere

Trinca à dritta

Avanza di 4 cantere

Trinca à dritta

Avanza di 3 cantere

Trinca à dritta

Avanza di 4 cantere

Pour Fox

Move 2 squares

Turn right

Move 3 squares

Turn right

Move 4 squares

Turn right

Move 1 square

Pour Lapin

Avance de 4 cases

Tourne à gauche

Avance de 3 cases

Tourne à gauche

Avance d’1 case

Tourne à gauche

Avance de 2 cases

Ogettivi pedagogichi

Capacità messe in ballu : situà si, tramutà si. 
 
Cumpetenze messe in ballu  : raprisintà.

Eserciziu d’ intruduzzione


