
Iniziazione à a prugrammazione

Enunciatu

A torra genuvese 
cù Scratch

In Corsica torre genuvese ci n’hè long’à tutte e 
nostre coste. Ghjuvavanu da fà u guaetu contr’à 
i Barbareschi chì mettianu à l’abbottu e piaghje 
corse.

Eccu vi u pianu semplificatu d’una torra 
genuvese alzata long’à una di e nostre coste. (E 
so dimensione venenu spresse in passi da schisià 
i sbagli di cunversione). 
 
Vi tocca à scrive un prugramma Scratch chì vi hà 
da permette di realizà issu pianu. 
 
Aiutu 
 

A struzzione                                                                         permette di 
orientà u fullettu.

S’è vo cliccate nant’à u 90, affacca un cursore 
duv’ellu si trova à l’insù u 0.
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MAT’ISULA

Ogettivi pedagogichi

Capacità messe in ballu : pruvà parechje 
piste di resuluzione. 
 
Cumpetenze messe in ballu  : circà.

Eserciziu di ricerca

0°

180°

90°

Parte duv’è l’angulu vene precedutu da u segnu – 
per orientà versu a manca.  

A frezza indetta u versu di u tramutu.
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Vi tocca ad aduprà e struzzione seguente.
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Lessicu

Fà u guaetu : faire le guet. 
Mette à l’abbottu : saccager, piller. 
Spressu : participiu passatu di sprime. 
Fullettu : lutin. 
Spressu : exprimé  
(p. passatu di sprime/sprima). 
Tramutu : déplacement. 
Frezza : flèche.

Si orienteghja à – 45°

Si orienteghja à 0°

Ghjè cusì chì, da fà l’anguli insegnati nant’à u pianu 
di a torra, vi tocca à orientà u fullettu.

A torra genuvese 
cù Scratch


