Iniziazione a a prugrammazione

(Asirciziu d’appicazione )

| cubi

Capacita messe in ballu : scrive un prugramma
da risponde a un prublema datu.

Cumpetenze messe in ballu : raghjuna, cumunica.

Quand’ella riceve una cumanda di tramutu una cubi, cuntinueghja a avanza sin’a ch’ella scontri
un ostaculu (vene a di una cantara nera). Cumande di tramutu ci n’hé quattru & basta.

Scrivite un prugramma ch’ellu parmetti di fa esce a cubi turchina da u laberintu.
2. Scrivite un prugramma ch’ellu parmetti di fa esce a cubi rossa da u laberintu.

3. Ssfida : scrivite un prugramma ch’ellu s’appiechi a traminduie e cubi, & ch’ellu parmetti
di fa le esce da u laberintu.

Prugramma 3

Prugramma 1 Prugramma 2

Lessicu

Tramutu : déplacement.
Cubi : bille.

Laberintu : labyrinthe.
Cantara/cantera : case.




