Iniziazione a a prugrammazione

Pruvé ch’el I u hé (Eserciziu di ricerca)
.
retta ngu I u u n t rl a ngu I u Capacita messe in ballu : scrive, pruva,

currege € esegui un prugramma da risponde

cu SCRATCH e Pitagura 2wl

Cumpetenze messe in ballu : circa.

U scopu di I'attivita serebbe di crea un prugramma nant’a SCRATCH ch’ellu permetti di verifica
cl a pruprieta di Pitagura s’ellu he triangulu un rettangulu. Si pigliera un triangulu ABC.

Aiutu : pensate a cio ch’ellu vi tocca a calcula e cunsiderate tutti i casi pussibuli.

Vi tocca a crea parechje variabile.

Lo
Créer une variable
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Cetre struzzione e puderete adupra parechje volte.

Lessicu

Pitagura : Pythagore.




