Urganizazione e gestione di dati

(Eserciziu d'appiicazione)

U campiunatu

Capacita messe in ballu : cunnosce l'indicatori di pusizione
d u fo ot ba I I (media, mediana) ; racoglie dati & assesta li ; ghjuva si

di un tavulatore graffitore da presenta dati sottu forma

di tavulellu o di diagramma.

m Cumpetenze messe in ballu : circa ; ragiuna ; riprisenta.

Eccu un diagramma a stecchi, chi riprisenta u numeru di macci vinti, a paru & persi, di tutte e squatre

di u campiunatu di naziunale 2 di football.

Campiunatu di Naziunale 2
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1. Cumpletta stu tavulellu.
Un macciu (G) vintu arreca 3 punti, un macciu a paru (N) arreca 1 puntu € un macciu persu (P) arreca 0 puntu.

RANGU SQUATRA PUNTI GHJUCATI G N P
1 SC BASTIA
CS SEDAN ARDENNES
BOBIGNY AF
STADE DE REIMS 2
STE GENEVIEVE SP
EPINAL SA
LENSRC2
ST MAUR LUSITANOS
SCHILTIGHEIM SC
HAGUENAU FCSR
ST QUENTIN O.
BELFORT ASM FC
LOSC 2
DRANCY JA
MULHOUSE FC
CROIX FOOTBALL IC
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2.Chisde frequenze di macci vinti, a paru e persi per ogni squatra ?
| risultati i derete in %. Pudite aghjunghje e culonne a u tavulellu sottu qui.

3. Realiza un diagramma a chjerchji di e frequenze
di i macci vinti, a paru e persi da u SCB. Pallo/ballo : ballon, adupratu qui cl u significatu
di football.
4. chighje u numeru mediu di punti in stu campiunatu ? Macciu a paru : match nul.
Diagramma a stecchi : diagramme en bdtons.
5. Chighjé a stesa di sta seria statistica ? Diagramma a chjerchji : diagramme circulaire.
Chi significheghja issa stesa ? Stesa : étendue.




