Iniziazione a a prugrammazione

E p ru ba bi I ité (Asirciziu di ricerca)

Capacita messe in ballu : scrive, pruva,
currege € esegui un prugramma
da risponde a un prublema datu.

Cumpetenze messe in ballu : circa.

Si da un lista di 10 numari tra 1 & 10, chi so scelti a casu.

Si sceglie a casu un numaru di a lista. Si vole calcula a prubabilita di tira issu numaru.
Parcio, vi tocca a ridige un prugramma chi vi ha da parmette di :

- sceglie 10 numaru tra 0 & 10 di modu aleatoriu ;

- tira un numaru a casu ;

- calcula a prubabilita ch’ellu ha d’esse tiratu quellu numaru.

Vi ghjuvarete di e struzzione siguente, chi une poche ponu vene aduprate parechje volte.

njuutet. a saccu di numari v
élément de saccu di numari =

unmundsr Di guantu volte u numaru sceltu hé prisente in a lista - attendre

metrs Proserza + 2 ()

longueurde saccu di numari +

supprimer |'élément @ de saccu dinumari =




Iniziazione a a prugrammazione

E prubabilita

Da cria una lista :
clicca nant’a “créer una liste”.

q Nouvelle liste

Nom de Ia liste:

@ Pourtous les lutins O Pour ce lutin uniquement

Ok Annuler

Chjama la “Saccu di numari”.

Créer une liste

|#dl sac de nombres
ajouter Em A sac de nombres

supprimer l'élément @ delal -

insérer en position G de

remplacer l'alement 89 de 12 | :

élament m de sac de nombres

ST E—————— |
longueur de sac de nombres sac de nombres

sac de nombres  contient Em

montrer la liste sac de nombres

cacher la liste sac de nombres (empty)

E eccu vi cid chi cumparisce.

+ longueur; 0

Lessicu

A casu : au hasard.
Ridige/redige : rédiger.
Aleatoriu : aléatoire.




