Iniziazione a a prugrammazione

FOgI i u’ pEt ra’ (Asirciziu diricerca )

f b ° Ogettivi pedagogichi
O r Ice Capacita messe in ballu : scrive, elabura

(pruva, curreghje) e asigui un prugramma
da risponde a un prublema datu.

m Cumpetenze messe in ballu : circa.

U scopu di l'asirciziu he di scrive un prugramma ch’ellu parmetti di ghjuca a fogliu, petra, forbice.
Di regula, a petra vince e forbice, chi e sanna ; e forbice vincenu u fogliu di carta, chi u taglianu ; u fogliu
vince a petra, chi a inguttupa.

A u ghjucadore li tuccara a sceglie tra u fogliu, a petra & e forbice, & a I'urdinatore dino.

Da ch’ellu scegli di modu aleatoriu I'urdinatore, criarete un bloccu chjamatu «choix ordinateur», € po
pigliarete «nombre aléatoire entre 1 et 3» e attribuisciarete 1 a fogliu, 2 a petra e 3 a forbice. Parcio, vi
tocca a cria una variabile chjamata «choix ordinateur» da accanta a risposta.

Par esse sicuru/a d’un sbaglia vi nant’a i sfarenti casi, vi tuccara a allistina li & a adupra u ciculu «si ... alors
... sinon» quante volte ch’ella accurrara.

Vi pudarete ghjuva di e struzzione siguente.
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