Iniziazione a a prugrammazione

(Asirciziu d’appiicazione)

Prugramma
d i ca Icu I u Capacita messe in ballu : calcula cl numari rilativi ;

ghjuva si di u calculu a lettare ; scrive, pruva, currege
€ esegul un prugramma.

Cumpetenze messe in ballu : calcula; circa.

Prug1 Prug 2
Sceglie un numeru Sceglie un numeru
Piglia u quatruplice d’issu numeru Piglia u quatruplice d’issu numeru
Aghjunghje 5 a u risultatu Caccia urisultatua 5
1. calcula urisultatu di Prug1ePrug2péinumeriO;-2;1é-1.
2. Calcula urisultatu di Prug 1 x Prug 2 péinumeri0;-2;1e-1.
3. Selluhé xunumeru di partenza, chi spressione si ottenera per Prug 1, per Prug 2 & pe u so pruduttu ?
4. Eccuun prugramma scrittu cu SCRATCH chi discrive u calculu di u pruduttu Prog 1 x Prog 2.

demander (e FLRRTE TGS (TR et attendne
metre Prugi~ a (@) rponse + @
dire regrouper EUFREEY et Prug1 pomltosmmlel
metre Prug2~ & (@) - @ réponse

dire regrouper W FEEY et Prug2 pemno“mnda

dira mm@m regrouper QLT RESLTERE.LLLEY ot Prugl * Prug2 pendamOmndas

a. Chiriprisenta in u prugramma ?
b. Cumpletta i chjerchiji bianchi in u prugramma ch’ellu dia i risultati boni quand’ellu s’eseguisce.

C. Chi face a struzzione

dire  regrouper QUL et egouper @EGTREYGTEL LY et Prugl * Prug2 mmomdu

5. Seraverachi Prug 1 x Prug 2 da 25— 167 si xhé u numeru di partenza ?
6. Sivole ottene 0 da risultatu di u pruduttu dii 2 prugramma : chi numeru(i) di partenza ci vole a piglia ?

Lessicu

Quatruplice :quadruple.
Aghjunghje : gjouter.
Esegui/asigui : exécuter.




