Iniziazione a a prugrammazione

(Eserciziu di ricerca)

SCRATCH e

° Capacita messe in ballu : risolve un'equazione ; esegui un
e q u a Z I O n e prugramma da risponde a un prublema datu ; capisce
€ adupra a nuzione di funzione.

p ru d u l l u Cumpetenze messe in ballu : circa ; calculd ; cumunica.

Si piglia u prugramma di calculu sottu qui.

¢ Sceglie un numeru
e Piglia u so quatratu
e Suttraie 9

e Da u risultatu.

1. Appiica u prugramma a u numeru — 5.
2. Chjamendu x u numeru iniziale, sprime in funzione di x u risultatu cu issu prugramma di calculu.

3. chi numeru(i) ci vole a sceglie da ch’ellu sia 0 u risultatu di u prugramma di calculu ? Ghjustificate.

Si cunsidereghja u prugramma di calculu sottu qui rializatu cu SCRATCH.

RGNS EOl Sceglie un numaru BEE G UG LT
Numaru di partenza + a réponse

Tappal + & Numarudipartenza * Numaru di partenza

Tappa2» a Tappal +°- Numaru di partenza

Tappad v a Tappa2 + )

dire  regrouper et Tappa3d pendant o secondes

4, Chjamendu x u numeru iniziale, sprime in funzione di x u risultatu cu issu prugramma di calculu.

5. Cisera unvalore di x chi dera u listessu risultatu in i dui prugramma ? Ghjustificate.

Suttraie/suttraia : soustraire.




